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Resumen

Este trabajo describe el resultado de una investigacion cuasi-experimental tipo
pretest- postest con grupo control (GC) y grupo experimental (GE), y corresponde
a la primera parte de un proyecto que analiza la relaciéon entre método de ensefianza
y aprendizaje, a través del rendimiento de los alumnos de Taller II que cursan el
primer afic de la carrera de Disefio Grafico Publicitario de la Universidad de
Antofagasta-Chile. El tratamiento aplicado al GE considera un método de aprendizaje
autorregulado basado en las opciones de estudio personal (aprendizaje
autorregulado) que unen tecnologia y conocimiento en un sistema multimedia
que se espera estimule a los sujetos para que naveguen libremente por los
contenidos de su clase fuera del aula, haciendo posible que avancen en su
aprendizaje, regulen sus tiempos y ritmo de estudio. Los resultados del GE se
contrastan con los resultados del GC que se atiende con el método de ensefianza
usual para esta asignatura.

Los resultados finales sefialan que no hubo diferencias estadisticamente
significativas en el aprendizaje alcanzado por los alumnos del grupo control y
grupo experimental que cursan el Taller II, al trabajar con un nuevo método de
aprendizaje autorregulado, utilizando guias de contenido multimedia. Se asume

la existencia de algunas variables intervinientes que pueden justificar los resultados
obtenidos.

Palabras claves: Método multimedial, Guias multimediales, Aprendizaje
autorregulado, Método de ensefianza, Estudiantes Universitarios, Disefio Grafico
Publicitario.

Abstract

This work describes the result of a quasi experimental research of the pre test-
post test type with control group (CG) and experimental group (EG), and corresponds
to the first part of the Project that analyses the relation between the teaching and
learning process trough the performance of the students of workshop II that are in
the first year of the career Publishing Graphic at Antofagasta University--Chile. The
treatment applied to EG considers an auto controlled learning method base don the
personal study options that join technology and knowledge in a multimedia system
that is intended to stimulate the students to travel through freely the contents of
their class outside the classroom, allowing and advance in their learning, a regulation
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in their time control, rhythm and study. The results of the EG are contrasted with
the results of CG which take‘the standard study methods for the subject.

The final results show that there weren’t important differences in the learning
reached by the students of the Control Group and Experimental group that are in
Workshop 1I, when working with a new learning method of auto control learning,
using multimedia content guides. We assume the existence of some variables that
can justify the results. '

Key words: Multimedia method, Multimedia guides, Auto controlled Learning,
Teaching Method, University students, Publishing Graphic Design.

Introduccidn

Hacia fines del siglo XX la educacién en Chile dio un giro providencial. Se
estructuraron nuevas politicas educacionales, considerando que la labor principal
esta dada por el desarrollo del individuo como un ser completo e individual, del
cual debemos extraer y potenciar todas sus habilidades en pro de su desarrollo
como ser Unico y competente para participar en el desarrollo de la sociedad. Esta
nueva perspectiva busca una docencia vanguardista, mediante la cual -y de acuerdo
a las corrientes constructivistas- el docente se convierte en un facilitador de las
tareas de aprendizaje que el alumno debe cumplir en el proceso de interaccién
profesor-alumno. ~

El ingreso a la educacién superior produce un cambio para los alumnos tanto
en cuanto a los métodos de ensefianza como a la supervisiéon de su trabajo, que
queda bajo su responsabilidad personal y no bajo la supervisién de un profesor
jefe (tutor) y de un apoderado como ocurre durante los afios de escolaridad previa.
En la enseflanza pre universitaria el docente es el encargado de entregar
conocimiento a sus alumnos guidndolo hacia donde éste quiere que llegue. Se
entregan determinados contenidos y se espera que el alumno reproduzca una
respuesta ya establecida. En cambio en la ensefanza superior se espera que el
alumno debe ser un individuo responsable y perseverante, asumiendo que la
universidad es una instancia educativa cuyo pilar fundamental es abogar por el
desarrollo intelectual del individuo, poniendo a su disposicién las herramientas
necesarias para que éste se desenvuelva y desarrolle como un ser reflexivo. En
este contexto la formacién universitaria es tanto una instancia de preparacion
profesional como una oportunidad para aprender a pensar y a pensar eficazmente.

Pero la realidad es que este principio no siempre se puede aplicar. El gran
ndmero de alumnos presentes en aula Yy, a veces, la falta de infraestructura
adecuada, han llevado a desarrollar una suerte de clase dirigida, en -la cual el
~ académico se limita a entregar conceptos y los alumnos a tratar de comprenderlos.

Frente a esta situacidn es preciso reflexionar. La educacién debe orientarse a

formar personas que, segln Juan Pablo II, obtengan la perfecta realizacién de
todas sus posibilidades y aptitudes.
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En el area del disefic, en particular, el estudiante debe ser un testigo traductor
y transmisor de los fendmenos y cambios que suceden en el tiempo y espacio. Es
parte interviniente en la propuesta y desarrollo de las necesidades de la sociedad.
Este profesional es un constructor y estructurador de procesos mentales,
materializando sistemas de comunicaciéon gréfica, a través del desarrollo de
proyectos que abarcan un amplio abanico de posibilidades y en los cudles la
interaccion con el otro se convierte en una premisa fundamental. En directa relacién
esta el espiritu de blisqueda para generar estrategias que favorezcan la estimulacién
y desarrollo de estas capacidades en el estudiante. Para potenciar el desarrollo
humano en lo relacionado con la busqueda y manejo de la informacidn, se propone
que los alumnos trabajen con guias de contenido multimedia. De acuerdo con este
planteamiento es preciso centrarse, entonces, en buscar nuevas herramientas
que favorezcan la busqueda del conocimiento y brinden una oportunidad real de
desarrollo a los estudiantes, dentro de una perspectiva de aprendizaje reflexivo.

Formulacién del problema

Teniendo presente las consideraciones previamente expuestas, es posible
formular como base de este trabajo, la siguiente pregunta de investigacién: ¢ Afecta
el aprendizaje de los alumnos de la asignatura de Taller II de la carrera de Disefio
Grafico Publicitario el uso de un método que promueva el aprendizaje autorregulado?

Justificacién del problema

Durante los afios 1999-2000, se detectd una baja en el rendimiento promedio
de los alumnos que cursan el primer afio de la carrera de Disefio Gréfico, en
comparacion con afios anteriores. Esta situacién se hace extensiva a la mayoria
de las asignaturas que éstos cursan. La preocupacién mayor se localiza en la
asignatura de Taller II, la cual es fundamental para el desarrollo y el avance
secuencial del estudiante. Una vez percibido el fendmeno, surge la necesidad de
intentar determinar el posible origen de éste. Los antecedentes recabados permiten
determinar que los alumnos requieren disponer de mayor tiempo de reflexidn de
los contenidos-entre una clase y otra. Una alternativa es aumentar las horas de
clases, lo cual evidentemente no es posible (actualmente 8 hrs. entre teoria y
practlca), pero si parece factible que el alumno lleve la clase a su casa, écdmo?
dandole acceso a contenidos del taller a través de una nueva herram:enta que se
presenta como una guia multimedia, la cual le permitird navegar a un ritmo personal
por los distintos contenidos de la asignatura. Demas estd sefialar la importancia
que tiene para la formacidon de los profesionales del Disefio el uso de las nuevas
herramientas muitimedia. Todas ellas estédn relacionadas con el oido o la vista,
- considerando este Ultimo el dispositivo de adquisicién de datos para el cerebro
mas importante. Entonces podriamos afirmar que por esta razén los métodos
multimedia son mas eficaces ya que procuran transmitir la informacién a través
de despliegues visuales de informacién que estimulan una diversidad de estilos de
personalizacidon, razonamiento y comprension.
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Objetivos

e Desarrollar un procedimiento de ensefianza basado en el uso de guias multimedia
destinado a incrementar el aprendizaje de los alumnos de Taller II de la carrera
de Disefo Grafico Publicitario.

e Incentivar en el alumno la autorregulacién de su ritmo de aprendizaje, utilizando
como apoyo guias multimedia que incluyan los contenidos teorico-practico de
la asignatura Taller II de la carrera de Disefio Grafico de la Universidad de
Antofagasta. '

e Evaluar la incorporacion de un método de ensefianza basado en el uso de guias
multimedia para los alumnos que cursan la asignatura Taller II de primer afio
de la carrera de Disefo Grafico Publicitario.

Marco tedrico

En esta investigacidon se entiende por Aprendizaje autorregulado: “FProceso por
e/ cua/ Jos estudiantes activan y mantienen conductas, cogriciones y ermociones,
orientados sistermaticarnente a /a consecucion de /1as metas de aprendizaje” (Glosario
de Tecnologia Educativa, 2002). Desde esta perspectiva asumimos que el
aprendizaje autorregulado dependera no s6lo de las estrategias que utilice el alumno
para la autorregulacién de su tiempo de dedicaciéon al aprendizaje sistematico,
sino, ademas, a la forma de elegir y utilizar adecuadamente estas estrategias. En
el proceso de aprendizaje autorregulado el alumno debe realizar un esfuerzo
proactivo que le permita llevar a cabo la tarea asignada, considerando que en este
proceso se involucran varios factores, entre los cudles se pueden destacar: El
considerar al individuo como un ser Unico con un nivel de aprendizaje particular;
e. esfuerzo ejercido en la labor; las tareas que debe llevar a cabo y que estan
estrechamente relacionadas con las estrategias que utilizara para concretarlas; la
motivacidon del estudiante al momento de establecer el rol que le corresponde
como tal.

El empleo de una concepcién de aprendizaje autorregulado, a través de la cual
se deja al alumno la responsabilidad de alcanzar, de manera auténoma, los
resultados de aprendizaje esperados para él por el sistema de educacién formal se
fortalece, a nuestro juicio, bajo el sustento tedrico de la posiciéon constructivista
de Ausubel, que es la que se toma como marco tedrico de referencia. Y bajo el
apoyo de la herramientas de multimedia que permite hoy el desarrollo de la
informatica educativa. Entendiendo multimedia como un sistema que facilita todo
el material de equipo y de transmisién necesaria para combinar imagenes fijas y
en movimiento, incluyendo video, imégenes fotograficas, graficos y animacion
con sonido, textos, datos generados por computador y programas informaticos.

Aprendizaje significativo (Ausubel)
. La teoria de Ausubel aborda el fendmeno de la adquisicidn de los conceptos y
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deja claramente establecido que la informacién constituye una condicidn esencial
para la adquisicién de conocimientos. Esta es una teoria del aprendizaje que se
centra en la asimilacion a través de la instruccién, de conceptos construidos a
partir de la experiencia en interaccién con el entorno. Cada nueva interaccién de
un sujeto con otro, implica que fluyen informaciones que obligan a reorganizar el
conocimiento ya adquirido. Ausubel remarca Ja importancia de la organizacion del
conocimiento en estructuras y en las reestructuraciones que se producen debido a
la interaccién entre éstas, las que estan presentes en el sujeto y la nueva
informacion. Ausubel cree que para que esa reestructuracién se produzca en el
aula se precisa de una instruccion formalmente establecida, que presente de modo
organizado y explicito la informacién que debe desequilibrar las estructuras
existentes. '

La teoria de Ausubel se sustenta en que el factor aislado mas importante en el
aprendizaje es el conocimiento previo del aprendiz. El concepto central de la teoria
es el aprendizaje significativo. Asi, Moreira, citando a Pozo afirmé: “El aprendizaje
es considerado significativo cuando puede incorporarse a las estructuras de
conocimiento que posee el sujeto, aquel en el que la nueva informacién adquiere
significados para el aprendiz por interaccion con alguna informacién relevante ya
existente en la estructura cognitiva del aprendiz con un cierto grado de estabilidad,
claridad y diferenciacion.” (Moreira,1997).

Este tipo de integracion de nuevos conocimientos requiere de dos condiciones:

1. Que la infermacion nueva esté compuesta por elementos organizados en una
estructura y

2. Que la estructura cognitiva del alumno contenga ideas inclusoras, esto es,
ideas con las que pueda ser relacionado el nuevo material (Moreira ,1997).

En este sentido, a pesar de que los significados son siempre una construccién
individual, la mayor parte de ellos se reciben, no se descubren. “A pesar del cardcter
intrapersonal de los significados psicolégicos, éstos se adquieren generalmente
en contextos de instruccién, interpersonales, que generan una notable
homogeneidad intracultural en esos significados” (Moreira, 1997).

El aprendizaje en el cual el nuevo conocimiento (el material de aprendizaje) es
almacenado en la estructura cognitiva de modo arbitrario y literal (al pie de la
letra) es conocido como aprendizaje memoristico o aprendizaje mecanico/
automatico. No obstante, la distincién entre aprendizaje significativo y aprendizaje
mecanico no denota una dicotomia, sino mas bien los extremos de un continuo.
Muchas veces el aprendizaje de un nuevo material se ubica en una regién intermedia
en ese continuo; no es enteramente significativo ni solamente mecanico.

Los conocimientos previos (ideas, conceptos, proposiciones) claros, estables y
diferenciados que pueden servir de ancladero a nuevos conocimientos (pero que
se modifican al servir de ancladero) se llaman ideas de anclaje, ideas de
afianzamiento, o subsumidores. La estructura cognitiva (un constructo imaginario)
puede ser pensada, entonces, como un complejo organizado de subsumidores y
sus interrelaciones.
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De acuerdo a la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel y en los términos
planteados por Moreira, lo mas importante es que el nuevo aprendizaje de un
individuo sea obtenido a través de un proceso de maduracion de los subsumidores
y, por sobre todo, que este proceso sea resultado de un pensamiento critico. Para
ello él determina ocho principios facilitadores de un aprendizaje significativo critico
(Moreira, 2001):

1° Principio de interaccion social y cuestionamiento

Ensefiar y aprender preguntando en lugar de sé6lo dar respuestas. El
conocimiento viene de las respuestas que surgen de las preguntas. Es importante
que el alumno no acepte pasivamente lo que se le estd ensefiando. Se debe propiciar
la participacién del alumno como un ser inteligente, pensante y que razona, debe
tener la oportunidad de expresarse, de hablar y preguntar. El profesor debe ensefar
a sus alumnos a preguntar. La clase debe ser una constante interaccién social,
como han postulado Bandura y Vigotsky (Moreira en conferencia sobre “Mapas .
Conceptuales”, Universidad de Antofagasta, 2001) la importancia del trabajo
colaborativo, del interactuar entre los pares puede ser una parte vital en el proceso
de aprendizaje. La comunicacién entre ambas partes es trascendental, pues si no
hay comunicacidn no hay aprendizaje.

2° Principio de no centralidad del libro/texto

El uso de documentos articulos y otros materiales educativos debe estar
sustentado por la variedad en el material de ensefianza. Este debe ser novedoso,
atractivo, con contenidos actualizados. El material debe ser de buena calidad y
estar acorde con el nivel de ensefianza requerido por el alumnado. Debe existir
mas de una fuente de referencia.

3° Principio del aprendizaje como perceptor/
representador

Cuando se ensefia, el alumno es un perceptor de lo que se le ensefa, percibe
estimulos que proporciona el docente en el aula; por lo tanto, es necesario que
éste desarrolle la capacidad de poder representar esos estlmulos percibidos de tal
forma que le permitan lograr el nuevo conocimiento.

~4° Principio del conocimiento como lenguaje

El lenguaje estd totalmente implicado en el proceso del conocimiento. Es
importante tener en consideracidn que cada disciplina posee su propio lenguaje y
que, cuando el alumno aprende una nueva informacién, de manera significativa,
esta aprendiendo, a la vez, un nuevo lenguaje.

112



REXE: "Revista de Estudios y Experiencias en Educacién”. UCSC. Nimero 9
5° Principio de la conciencia semantica

El significado estd en las personas, no en las palabras. Hay que “negociar”
hasta que el alumno y el profesor compartan, a través de un lenguaje comun, los
mismos significados, cuando esto ocurre hay ensefianza y se puede asumir que
esos alumnos lograran un aprendizaje significativo. .

6° Principio del aprendizaje por error

Se aprende por la correccién de los errores. Un hombre aprende por sus errores,
esto le permite realizar un analisis de lo realizado, corregir y presentar una nueva
alternativa o solucién a lo planteado.

El profesor debe indicar el error cuando se presenta.

El estudiante debe reconocerlo. .

El profesor debe orientar al estudiante hacia su correcciéon y estimular una
nueva respuesta. ~
El estudiante debe originar otra respuesta, que tenga significado para él, y a la
vez, sea correcta.

7° Principio del desaprendizaje

Desaprender es dejar de usar como punto de anclaje, un aprendizaje previo.
En el proceso de aprendizaje significativo el individuo toma como primer recurso
aquel conocimiento basico que tiene sobre un tema, el cual puede haber sido
almacenado en su memoria como informacién general, que puede ser utilizada
luego. El individuo “realiza” un aprendizaje significativo recurriendo a esta primera
informacidon guardada en la memoria, para luego transformarla en una nueva y
mas completa informacion, por lo tanto el aprendizaje previo se utiliza como base
para el aprendizaje significativo, prescindiendo de él en su forma original.

8° Principio de la incertidumbre de los conocimientos

El conocimiento actual es incierto, es metafdrico (la realidad puede mostrar
algo diferente).

En sintesis, para Moreira en el aprendizaje significativo critico, el conocimiento
es una construccién humana gue funciona, pero que esta en constante cambio. El
aprendizaje significativo critico debe generar una inquietud, un cuestionamiento
entre protesor y alumno, donde el profesor debe promover el ensefar de forma
critica y, por lo tanto, debe estimular el .desarrollo de la capacidad critica en los

alumnos. ‘
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Metodologia

Esta investigacidon cuasi experlmental tipo pretest-postest, con grupo
experimental y grupo control.

Considera la aplicacidon de pretest, posttest y tratamiento a los alumnos que
cursan la asignatura Taller de Disefio II. El grupo fue dividido en dos utilizando el
meétodo de aleatorizaciéon simple. Los alumnos que componen estos grupos tienen
entre 17 y 23 anos de edad. El 77.5 % cursa la asignatura por primera vez y el
22.5 % restante lo cursa por segunda-oportunidad.

Para esta experiencia se decidid trabajar primero con el grupo control aplicando
la metodologia tradicionalmente usada. Se tratan los contenidos de la unidad
“Tipografia” revisando los contenidos en conjunto profesor y alumnos, se trabaja
en base a una guia impresa, ésta se distribuye a los alumnos como material de
consulta. Una vez que los alumnos del grupo control son sometidos a la evaluacién
de la unidad, recién se comienza con el grupo experimental. Este orden de trabajo.
para ambos grupos se hizo pensando en evitar que el grupo experimental sea
contaminado bajo ningun aspecto por el grupo control.

El grupo control trabaja con el método tradicional de ensefianza, bajo la sxgunente
modalidad:

El profesor entrega los contenidos y se apoya con material impreso.
Los alumnos trabajan en clases siguiendo las indicaciones dadas.

El proceso culmina con dos mediciones:

1. La primera sobre la base de un trabaJo en el cual aplican los conceptos
estudiados, y

2. Una segunda que exige manifestacién en forma tedrica de los contenidos
ensefiados.

Al grupo experimental se aplica el tratamiento, que consiste en la entrega de
una guia multimedia, contenida en formato digital, que redne los contenidos que
la unidad a tratar requiere sean considerados, en este caso en particular el tema
central es “Tipografia”. Esta guia, contenida en CD, es para uso personal y tiene la
particularidad de poder ser consultada tanto en ciases como fuera de ella.

Hipotesis

Considerando la pregunta de investigacion: d4/fecta e/ gprendizaje de /os alurmnos
de /a asignatura de 7aller [T de /a carrera de Diserio Grafico Publicitario e/ uso de
un método gue promueva €/ aprendizaje autorregu/ado? Se plantean las siguientes
hipotesis:

H1: El aprendizaje final de los alumnos de la asignatura Taller II sera mayor al

114



REXE: "Revista de Estudios y Experiencias en Educacidén”. UCSC. Nimero 9

trabajar con un meétodo de aprendizaje autorregulado, que utiliza como
herramienta de apoyo guias de contenido multimedia.

HO :No existird diferencia significativa en el aprendizaje final entre los alumnos
del grupo control y del grupo experimental que cursan el Taller II al trabajar
con una nuevo meétodo de aprendizaje autorregulado, que utiliza como
herramienta de apoyo guias de contenido multimedia.

Diseho

El grupo objetivo de esta investigacién es un grupo predeterminado que es
subdividido en grupo control y grupo experimental, asumiéndose que la
aleatorizacién del grupo principal es suficiente para garantizar la inexistencia de
sesgos iniciales entre grupos y darles equivalencia a ambos.

Para este experimento se ha determinado hacer un analisis de los resultados.
de la investigacidon, desde el punto de vista estadistico, aplicando para ello el
siguiente disefo:

C R 01 02
E R 03 X 04
Clave
C Grupo control E Grupo experimental
R Seleccidon aleatoria 01-03 Pre - test
02-04 Post — test X Tratamiento

En este experimento el tratamiento estd representado por el uso de guias
multimediales que se presentan en CD. La revisidon de este material por parte del
alumno se realiza de acuerdo al ritmo de trabajo y estudio individual. Este material
no reemplaza al docente; por el contrario, es un elemento de apoyo a la catedra,
donde la consulta de los contenidos previos a la clase permite optimizar el tiempo
en la tarea del alumno en el aula.

Pretest v Postest

Se aplicd el pretest tanto al grupo control como al experimental; en éste se
midieron los aprendizajes que se espera lograr en la unidad antes sefialada. Una
vez tratados los contenidos de la unidad “Tipografia” y de acuerdo al método de
aplicacién determinado para ambos grupos se aplicd el postest. Se tuvo especial
consideracidn con respecto a la elaboracidén y aplicacién del pretest y postest
cuidandose, a su vez, que tanto su aplicacidon como su evaluacién ocurriesen bajo
las mismas condiciones tanto para el grupo control como para el grupo experimental.
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Resultados

De acuerdo al analisis estadistico de los resultados obtenidos se realizaron las
siguientes observaciones: ’

Para el disefio de investigacion:
Cc 01 02
E O3 X 04

1. Se analizan estadisticamente los resultados de las observaciones del aprendizaje
para el pretest aplicado al grupo control y grupo experimental. Con un p-vaiue
de 0.3 no se rechaza la Ho por no existir diferencia estadisticamente significativa
en el aprendizaje alcanzado por los alumnos al trabajar con un método de
aprendizaje autorregulado, que utiliza guias de contenido multimedia.

2. Se analizan estadisticamente los resultados académicos obtenidos en el pretest
vy luego en el postest para el grupo control. Con un P-value de 0.000002 se
rechaza la Ho que sefiala que “no existe diferencia estadisticamente significativa-
en el aprendizaje de los alumnos que cursan la asignatura Taller II, al trabajar
con un método de aprendizaje autorregulado, utilizando guias de contenido
mulitimedia”.

3. Se realiza el analisis estadistico de los resultados académicos obtenidos por los
alumnos en el pretest y luego postest para el grupo experimental. Se obtiene
un P-value de 0.00000007, por lo tanto se rechaza la Ho, por lo cual podemos
decir que “el aprendizaje de los alumnos que cursan la asignatura Taller II,
sera mayor al trabajar con un método de aprendizaje autorregulado, utilizando
guias de contenido multimedia”.

4. Al analizar estadisticamente los resultados académicos obtenidos por los alumnos
del grupo control y grupo experimental en el postest se obtiene un P-value de
0.9, por lo tanto no se rechaza la Ho por no presentarse una diferencia
estadisticamente significativa en el aprendizaje de los alumnos que cursan la
asignatura Taller 11, al trabajar con un método de aprendizaje autorregulado,
utilizando guias de contenido multimedia”.

En sintesis tenemos que : 01 = 03
02 > O1
03 < G4
04 =

02

Es importante destacar que aln cuando en las observaciones 04-0O2 hay una
diferencia numerica (en este analisis de datos para el postest se tiene una media
- de 3.8 para el grupo control y 4.0 para el grupo experimental) no existe diferencia
estadistica significativa entre las medianas al 95% de confianza, por lo tanto
debemos pensar que al alero de este analisis no se rechaza Ho.

Ademas, se realizé el anéalisis estadistico para el grupo control y grupo

experimental comparando el factor sexo por bloques y como muestras dependientes
para datos pareados, para ver si este factor tenia alguna influencia en los resultados.
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1. Comparando mujeres/mujeres para ~ 01 - 03
02 - 04

Para ambos casos se obtiene un P-value de 0.8, por lo tanto podemos indicar
que esta variable no tiene una influencia estadisticamente significativa en el
aprendizaje de los alumnos. g

2. Comparando hombres/hombres para 01 - 03
02 - 04

En ambos andlisis se obtiene un P-value de 0.5, ya que el intervalo contiene el
valor 0.0 no hay diferencia estadisticamente significativa entre las medias de las
dos muestras con un nivel de confianza del 95%. El intervalo usado asume que las
varianzas de ambas muestras son iguales. Por lo tanto debemocs asumir que el
factor sexo no es una variable que influya en el aprendizaje de los alumnos en
esta experiencia. :

3. Se comparan el factor sexo entre mujeres/hombres para el grupo control y
para el grupo experimental respectivamente 02 mujeres - 02 hombres
04 mujeres - O4 hombres

Para el analisis del grupo control se obtiene un P-value de 0.04, por lo tanto
con un nivel del 95% de confianza podemos rechazar la Ho por presentarse una
diferencia estadisticamente significativa entre los resultados obtenidos entre los
varones y las mujeres del grupo control. Esta diferencia podria encontrar respuesta
en que el numero de mujeres es mayor que el nimero de varones que conforman
el grupo.

Para los datos de la observacion mujeres/varones de 04 tenemos un P-value
de 0.2, por lo tanto al igual que en la observacién anterior podemos concluir que
el factor sexo no es una variable que influya en el aprendizaje de los alumnos en
esta investigacion. a ‘

Conclusiones

1. Se retuvo H que sefala que "o existe diferencia estadisticarmente significativa
en el aprendizgje alcanzado por /os alumnos del/ grupo contro/ y grupo
experimental que cursan e/ 7aller 11, 3/ trabajar con un nuevo método de
aprendizaje autorregu/ado, utilizando guias de contenido rmultimedia”,

2. Se asume gque una de las variables intervinientes, asociada al resultado de
aprendizaje final tiene relacién con los niveles de instrucciéon y familiaridad
previa de los alumnos con relaciéon al empleo de multimedia para ejercitar
complementariamente los trabajos presenciales.

3. Se puede asumir como un segundo factor interviniente el tiempo total asignado
para el empleo de la herramienta de multimedia, el que parece haber resultado
insuficiente, dado el escaso nivel de familiaridad previa de los alumnos con el
recurso multimedial.
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4. La creacion de material multimedia fomentd el trabajo colaborativo de equipos
multidisciplinarios que involucran al académico responsable, programadores y
disefiadores que permitié crear material claro navegable, atractlvo y coherente
en sus contenidos.

5. El estudio realizado confirmo la necesidad de mantener la guia del profesor
durante la incorporacion de la tecnologia dado lo indicado en el punto 2.

6. Tanto aquellos que aun dudan sobre la incorporaciéon de las herramientas
multimedia en el proceso ensefianza-aprendizaje como quienes preconizan su
incorporacion total e inmediata, deben mantener un pensamiento equilibrado
entre la vision de futuro y la realidad socioecondmica y cultural de los
contingentes estudiantiles que estan bajo la mediana del cuerpo social de nuestro
pais. Siempre debemos recordar que a pesar del alto disefo de interactividad
que existe entre las herramientas multimedia, es el uso que el maestro o
educador hace de ellas lo que determina su potencialidad instructiva y educadora.
El profesor debe estar ilustrado en la materia para poder hacer un buen uso de
las herramientas a su alcance. ’
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